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Регламент организации проекта 
#SuperCoders, V- ый сезон

1. Организаторы: Orange Moldova в сотрудничестве с Информационно-Образовательным Центром

2. Цель проекта: Проект #SuperCoders нацелен на содействие цифровому образованию молодого поколения и продвижению идеи безопасного, эффективного и ответственного подхода ко времени, проведенному у экрана компьютера. В рамках проекта #SuperCoders программирование превращается в настоящее цифровое приключение, где дети создают игры и короткие анимации, выстраивают логические сегменты и «оживляют» персонажей. Эти элементарные действия чрезвычайно поучительны, развивают логическое мышление, креативность и привычку работать в команде. В результате участия в проекте дети приобретут базовые навыки программирования Scratch, техники drag&drop и сами будут развивать проекты, а преподаватели в свою очередь научатся использовать платформу Scratch в образовательном процессе.

[bookmark: _heading=h.30j0zll]В текущем году проект ставит своей целью поддержку общеобразовательных учреждений из сельской местности (находящихся в селах), у которых ограниченный доступ к технологиям, цифровой инфраструктуре и внеклассным опциональным занятиям по развитию цифровых навыков.

Впервые по результатам региональных мастерских по кодингу, школы так же примут участие в розыгрыше, в результате которого 3 учреждения получат набор из 5 ноутбуков. 

[bookmark: _heading=h.gjdgxs]3. Период проведения проекта: Проект #SuperCoders будет проведен с 24 ноября по 18 декабря 2020. 

4. Описание проекта:

В текущем году мастерские #SuperCoders будут организованы одновременно в 30 общеобразовательных учреждениях из сельской местности 12 декабря 2020. Каждая мастерская будет проведена под руководством преподавателя и будет состоять из 20 детей в возрасте от 9 до 13 лет.

[bookmark: _heading=h.vsnz5gszlw0s]Проект состоит из следующих этапов:
1. [bookmark: _heading=h.fzc204rr95w8][bookmark: _heading=h.ffzi50tf8spm]5 декабря 2020 – организация тренинга для 30 преподавателей в Кишиневе с целью приобретения необходимых навыков в использовании Scratch, а так же инструктаж по организационным моментам и логистике мероприятия.
2. [bookmark: _heading=h.r1mq6un2veyq]12 декабря 2020 – организация мастерских #SuperCoders в 30 учреждениях одновременно для порядка 600 участников. 
3. [bookmark: _heading=h.ku0nki91of1i]15 декабря 2020 – отчет о проведении мероприятия 
4. [bookmark: _heading=h.wqbtyfe1eywq]17 декабря 2020 – презентация результатов проекта и организация онлайн розыгрыша и определение 3 школ победителей. 
[bookmark: _heading=h.1pjwgfdu38x6]
[bookmark: _heading=h.fgp3h4tmeta1]30 преподавателей, которые примут участие в проекте, получат сертификаты инструктора #SuperCoders и гонорар за проведение мероприятия в школе, которую они представляют. 

5. Условия участия:
Принять участие в проекте могут общеобразовательные учреждения из сельской местности, которые соответствуют следующим критериям:
1. Могут делегировать преподавателя по информатике, который будет ответственен за: 
· Определение 20 учеников в возрасте от 9 до 13 лет для участия в мастерской 
· Регистрацию команды в проекте согласна шагам, указанным ниже. 
· Участие в офлайн мероприятии с инструктажем, которое пройдет 5 декабря 2020 в Кишиневе 
· Организацию мастерской по кодингу в своей школе 12 декабря 2020

2. Могут обеспечить необходимую инфраструктуру для организации мероприятия 
· Устройство (компьютер/ноутбук) для каждого из 20 детей 
· 1 проектор
· 1 экран 
· Наличие интернет соединения приветствуется


3. Могут делегировать помощника – ученика лицейных классов или преподавателя, который сможет помочь во время мероприятия. 
4. Обеспечат проведение мероприятия с соблюдением всех действующих эпидемиологических норм: социальная дистанция в 1,5 метра между участниками, периодическое проветривание и дезинфекция помещения.

Учреждение может делегировать только одну команду для участия в проекте.

Учреждения из пригородов Кишинева и приднестровского региона не могут участвовать в проекте

6. Регистрация:

Регистрация проводится онлайн, для этого необходимо заполнить данную форму, указав электронный адрес www.gmail.com. Если у Вас не адреса электронной почты Gmail Вы можете создать его на www.gmail.com.  

Преподаватель, ответственный за проект, зарегистрирует учреждение, указав все необходимые данные:
1. Район и населенный пункт
2. Название образовательного учреждения 
3. Общее количество учеников 
4. Имя ответственного преподавателя
5. Контактные данные ответственного преподавателя
6. Письмо-обязательство (заполненное по данному образцу) – в формате PDF или JPG. Письмо должно быть подписанодиректором или ответственным преподавателем  и на нем должна стоять печать учреждения. 

Крайний срок подачи заявки: 30 ноября 2020.

Внимание! Запись ведется по принципу очередности. Для участия в проекте будут выбраны первые 30 учреждений, которые будут соответствовать критериям.

7. Связь с зарегистрированными учреждениями:

С отобранными 30 учреждениями свяжутся сразу после 30 ноября. Ответственные преподаватели будут приглашены в Кишинев для проведения инструктажа в использовании Scratch, который пройдет в субботу, 5 декабря в Национальном Центре Цифровых Инноваций «Класс Будущего». В рамках инструктажа они так же получат необходимую информацию о логистике мероприятия и промо материалы (футболки, стикеры, сертификаты об участии для детей)

Затраты на дорогу в оба направления (общественный транспорт) и питание будут возмещены организатором.

8. Организация
Мероприятие #SuperCoders будут организованы одновременно в 30 зарегистрированных учреждениях в субботу, 12 декабря, по единому расписанию для порядка 600 бенефициаров по всей стране. Преподаватель будет нести ответственность за организацию мероприятия, а помощник будет помогать ему с регистрацией участников, раздачей материалов и фотографий на протяжении мероприятия.

После мероприятия преподаватель предоставит по электронной почте список участников и опросники, заполненные участниками, а так же краткий отчет с фотографиями не позднее 12:00 вторника, 15 декабря. 

Выполнение всех условий обязательно для участия в розыгрыше 




9. Розыгрыш
Сразу после окончания мероприятия 12 декабря учреждения, которые приняли в нем участие, будут приглашены на открытое мероприятие по презентации результатов проекта и онлайн розыгрыш. Мероприятие будет транслироваться в режиме реального времени на сайте www.privesc.eu и на страницах Orange Moldova и Информационно-Образовательного Центра в Facebook. Затем оборудование будет передано учреждениям-победителям и при этом будет подписан контракт между Информационно-Образовательным Центром и бенефициаром.

Дополнительную информацию можно получить у координатора проекта Ольги Руссу по телефону 068220076 или orusu@eac.md.  
[bookmark: _GoBack]
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